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Lasady Turnijowe ver 1.8

1. Postepowanie graczy

Interpretacja kart i zasad

Sankcjonowane turnieje odbywaja
zasad

ktory

Z zestawem

FAQ-iem,
w kazdej chwili jest do pobrania ze strony
Tresc © kart takze
interpretowa¢ zgodnie z wytycznymi zawartymi

sie
oraz

zgodnie najnowszym

najaktualniejszym
www.galakta.pl. nalezy
w najnowszym FAQ-u, znajdujacym si¢ na powyzszej
stronie. Podczas sankcjonowanych turniejéw, kiedy
pojawi si¢ spor co do sformulowania lub mocy
karty, gracze musza stosowac si¢ do wersji karty
zawartej w powyzszym dokumencie. Zdolnosci kart
wynikaja z tekstu karty, a nie jej grafiki lub nazwy.
Zlota zasada przy interpretowaniu tresci efektow
kart to:

Jesli zasada 3 tekstu karty jest spryeczna 3 3asadq
gry), zasada na karcie ma pierwsenstwo.

Organizator turnieju (zwany dalej ,,OT”)
ma wladze rozsadza¢ wszystkie spory dotyczace
interpretacji kart.

Niesportowe zachowanie
sie
grania

Od graczy oczekuje powaznego

1 rozwaznego zachowania, zgodnie
z zasadami i nie naduzywania ich. Zakazane sa:
naumyslne przediuzanie gry, aby zyskac¢ czas,
traktowanie przeciwnika w sposob obrazliwy lub
niekulturalny itd. W rekach OT spoczywa decyzja,
czy wydali¢ z turnieju gracza, ktéry zachowuje si¢

w sposob niesportowy.

Oszukiwanie

Oszukiwanie nie bedzie tolerowane. OT
ma obowiazek odnies¢ si¢ do wszystkich zarzutéw
oszustwa 1, jesli uzna, ze dany gracz oszukiwal,
moze go natychmiast wydali¢ z turnieju.

Powolna gra

Gracze musza sprawnie odbywacé swoje
tury, bez wzgledu na skomplikowana nature
sytuacji na stole, musza si¢ tez stosowaé do limitéw
czasowych wyznaczonych w regulaminie turnieju.
Gracze muszg utrzymac¢ odpowiednie tempo gry,
aby zakonczy¢ rozgrywke w ogloszonym limicie
czasowym. Gra na czas nie bedzie tolerowana.
Gracze moga poprosic OT o obserwacje ich
rozgrywki, w celu sprawdzenia, czy przeciwnik nie
gra na czas.
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2. Organizatorzy turnieju

Udziat organizatora w turnieju

Podczas turnieju musi by¢ obecny co
najmniej jeden OT, ktory nie jest uczestnikiem
rozgrywek. Od Organizatorow Turniejéw oraz
wigkszych  turniejéw

Sedziow (regionalnych,

narodowych oraz §wiatowych) oczekuje si¢ pelnego

poswigcenia uwagi organizacji 1 sedziowaniu
imprezy 1 w zwiazku z tym nie moga oni by¢
graczami w organizowanych przez siebie turniejach

regionalnych, narodowych oraz §wiatowych.

3. Informacje dla graczy

Koszulki na karty

Na wszystkich oficjalnie sankcjonowanych
regionalnych, krajowych, goscinnych 1 §wiatowych
turniejach, gracze musza korzysta¢ z koszulek na
karty (zwanych takze protektorami). Wszystkie
koszulki musza by¢ identyczne, a wszystkie karty
musza by¢ w nich umieszczone w ten sam sposob.

Podczas lokalnych turniejéw gracze nie
musza korzysta¢ z koszulek, ale zachgca si¢ ich do
tego ze wzgledu na ochrong kart.

OT turniejéw regionalnych 1 krajowych
doktadnych
wytycznych dotyczacych koszulek, ktére mozna

przystuguje prawo wyznaczenia

stosowac na turnieju.

Ograniczenia dotyczace talii

Talie w
Inwazja musza si¢ sklada¢ z co najmniej 50 kart.

Grze  karciang  Warbammer:
Maksymalny rozmiar talii to 100 kart. Dodatkowo,
w talii nie mogg si¢ znalez¢ wiecej niz 3 kopie tej
samej karty (wg nazwy karty), z zachowaniem listy
kart objetych restrykcjami jak i1 kart zakazanych,
ktora jest wymieniona w dalszej czesci dokumentu.

Spis kart w talii
Aby

sankcjonowanym

wzial udziat W oficjalnie

regionalnym, krajowym,
goscinnym lub $wiatowym turnieju, gracze sa
zobowiazani do przedstawienia spisow  kart
wystepujacych w talii. Lista talii musi wyszczegolniac
nazwe i ilo$¢ kazdej karty znajdujacej si¢ w talii.

Podczas turnieju nie jest dopuszczalne
korzystanie z kart zastepczych.

Na liscie talii, powinny si¢ tez znalez¢ pelne
imig 1 nazwisko gracza, miasto z ktérego przyjechal,
jego nick oraz kontaktowy adres e-mail.

Plansze Stolic
Deklarujac udzial w turnieju, kazdy gracz
musi zdecydowaé, z jakiej planszy Stolicy bedzie
on korzysta¢. W trakcie turnieju gracze nie moga
zmienia¢ plansz Stolic.

4. Przygotowanie przed gra

Ustalenie kolejnosci graczy

Przed pierwsza gra danego meczu gracze
musza ustali¢ w drodze losowania (np. poprzez
rzut moneta albo koscig), ktory z nich bedzie
decydowal, czy bedzie pierwszy, czy drugi.
Zwycigzca, wyloniony w powyzszy sposéb, musi
zadeklarowa¢ swoj wybor (gra jako pierwszy albo
jako drugi), zanim bedzie mogl spojrze¢ na swoja
startowa reke. Gracz, ktory rozpoczyna gre, pomija

swoje fazy Misji i Pola Bitwy.

Po kazdej gry danego
meczu, przegrany z poprzedniej gry decyduje, czy
w nastepnej grze bedzie grat jako pierwszy, czy jako
drugi.

zakoniczeniu

Tasowanie kart

Przed rozpoczgciem kazdej gry oraz za
kazdym razem, kiedy jakas zasada to nakazuje, talie
musza zosta¢ pomieszane przy wykorzystaniu jakiej$
metody tasowania. Kiedy talia zostanie potasowana,
przeciwnik ma mozliwo§¢ potasowania jej jeszcze
raz i/lub przetozenia.

Porzadek stosu kart odrzuconych

Gracz nie moze zmienia¢ kolejnosci kart na
dowolnym ze stoséw kart odrzuconych, chyba ze
nakazuje mu to jaki$ efekt karty.
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5. Struktura turnieju 1 meczu

Format turnieju

Wszystkie oficjalnie sankcjonowane turniej
w Gre Karciang Warhammer: Inwazja korzystaja
Z tego samego systemu rozgrywek:

e System szwajcarski + system pucharowy
* 55-minutowe rundy

*  Wygrana 2 z 3 gier

W kazdej rundzie turnieju gracze otrzymaja
punkty odpowiednio do swoich wynikéw. Po
ustalonej wczesniej liczbie rund (uzaleznionej od
rangi turnieju 1 liczby uczestnikow) zwycigzca
zostaje gracz z najwyzszym wynikiem konicowym,
pod warunkiem, ze wczesniej nie zaplanowano
rundy finalowej. W przypadku wickszych turniejow
zostang zorganizowane finaly. W takim wypadku
gracze z najlepszymi wynikami rozegraja finaly, na
podstawie ktorych zostanie wyloniony zwyciezca.

Jesli
w  wyniku

zwyciezca
rund finalowych,

ma zosta¢ wyloniony

liczba  graczy
dopuszczonychdorozgrywek finalowychmusizostac
ogloszona przed rozpoczeciem turnieju. Wyniki
uzyskane przez graczy w rundach eliminacyjnych
pozwola na wylonienie 0séb dopuszczonych do
rundy finalowej oraz sposéb ich parowania w trakcie
finaléw. Gracz z najlepszym wynikiem uzyskanym
podczas eliminacji bedzie najpierw rozgrywal mecz
z graczem, ktéry w rundach eliminacyjnych uzyskat
najnizszy wynik, gracz z drugim co do wielkosci
wynikiem bedzie rozgrywal mecz z graczem
o drugim najslabszym wyniku itd. Jesli gracz wygra
mecz rundy finatowej, przechodzi do kolejnego jej
etapu. Jesli przegra, odpada z turnieju.

Kiedy 2 ostatnich uczestnikow walczy ze
sobg w ostatecznym finale, podczas rozgrywki nie
ma limitu czasu, a wszystkie mecze sa rozgrywane
do momentu ich zakonczenia. Zwycigzca tej
ostatniej rundy zostaje zwycigzca turnieju.

Punktowanie

Na koniec kazdej rundy eliminacyjnej
gracze otrzymuja punkty odpowiednio do swoich
rezultatow:

Wygrana — 3 punkty
Remis — 1 punkt
Przegrana — 0 punktow

s

Koniec czasu podczas rund
eliminacyjnych

Jezeli uplynie czas wyznaczony na rundg,
a zaden z graczy nie osiggnie zwycigstwa, gracz
ktéry rozgrywal swoja ture dokancza ja normalnie.
Jesli koniec czasu zostal ogloszony podczas tury
pilerwszego gracza, a ten nie osiagnie zwycigstwa do
jej zakonczenia, drugi gracz rozgrywa jeszcze jedng
ture przed zakonczeniem meczu. Jesli do tego czasu
zaden z graczy nie ukonczy gry, wowczas nalezy
rozstrzygnac remis zgodnie z wytycznymi opisanymi
w punkcie ,,Struktura meczu”. Dodatkowe tury po
uplywie czasu, powinny by¢ rozgrywane w szybkim
tempie, w przeciwnym wypadku OT ma prawo
przerwac gre w jej aktualnym stanie.

Struktura meczu eliminacyjnego

W kazdej gracze
miedzy sobg mecze do 2 wygranych z 3 gier. Jesli

rundzie rOZgrywaja
zostanie ogloszony koniec czasu, a gracze jeszcze
nie ukonczyli rundy, wowczas wygrywa gracz, ktory
wygral najwigcej ukonczonych meczy w danej
rundzie.
Jesli

w momencie ogloszenia uplywu czasu, wygrywa

gracze nie ukofczyli meczu
gracz, ktory wygral wigcej ukoficzonych meczy.
Jesli gracze remisujg (0-0 lub 1-1), wygrywa
gracz, ktory spalit wiecej stref przeciwnika.
Jesli  obaj
spalonych stref, woéwczas remis rozstrzygany jest

gracze remisuja w liczbie
na niekorzy$¢ gracza, ktéry ma wigcej obrazen
zadanych pojedynczej strefie jego stolicy. Jego
przeciwnik zostaje zwyci¢zca.

Jesli  obaj
rozstrzyga rzut moneta.

gracze nadal remisuja, gre

Rozgrywki eliminacyjne

Jesli obaj gracze biorg udzial w rozgrywce,
ktérej celem jest wyeliminowanie jednego gracza
rund

(gracze ramach

finalowych) 1 zostanie ogloszony uplyw czasu,

rozgrywajg mecze w

w celu wylonienia zwycigzcy nalezy zastosowac
schemat zaprezentowany w punkcie ,,Struktura
meczu”.
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6. Lista kart objetych
restrykcjami na wszystkich
turniejach

Karty wymienione sa objete

restrykcjami. Gracz moze posiadac¢ 3 kopie jedne;j

ponizej

karty z ponizszej listy w swojej talii i nie moze
w tej samej turniejowej talii posiadac¢ innych kart
wymienionych na ponizszej liscie. Gracz moze mieé¢
w talii dowolna liczbe kart nie objetych restrykcja,
z zachowaniem normalnych zasad.

Karty objete restrykcjami to:

N 10 Krasnoludzki zwiadowca
“\ 44 Wola Elektorow

£ 116 Wykopalisko spaczenia,
N\ 119 oraz % 57 Innowacja,
i?z Tunele Goérnicze,

5 Derrickuburdzka Kuznia
i?ZS Wilhelm z Osterknachtow,
42 Warta Polegtych

&7 Lupiezcy Rodrika

37 Ofiara dla Khaina

53 Czarnoksi¢znik Tzeentcha
ﬁ 26 Osad Loeca

T 6 Niekonczaca si¢ Horda
T 12 Konni Maruderzy

T 60 Najazd zwierzoludzi

T 75 Swiatynia zlosliwosci
T 79 Kulty Rozkoszy

Q:Q 20 Przygotowania do wojny
? 41 Wurrzag

? 120 Czas Konca
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Lista kart zakazanych na
wszystkich turniejach

Podczas turnieju gracz nie moze mieé
w swojej talii ani jednego egzemplarza karty:

8 Odwiedz Nawiedzone Miasto

7. Informacje dla graczy

Pamietajcie, ze turnieje sa przeprowadzane
dla graczy, ktorzy cheg rywalizowaé pomiedzy soba
1 bawi¢ si¢ najbardziej wymagajacymi aspektami
Gry karciangg Warbammer: Imwazgja. Dlatego gracze
powinni si¢ wzajemnie szanowac i stucha¢ polecen
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